COMO ESCREVER EM
ARQUIVOS
UTILIZANDO PYTHON

Neste ebook, vamos explorar como realizar operacdes de leitura forma
eficiente e eficaz em Python.
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Salve salve Pythonista!
Neste artigo, vamos aprender como escrever em arquivos utilizando o Python.

Escrever em arquivos é uma tarefa muito comum no desenvolvimento de softwa-
re, pois permite armazenar dados persistentes que podem ser utilizados posterior-

mente ou compartilhados com outros programas.

Através da escrita em arquivos, podemos criar logs, salvar configuracdes e resulta-

dos de processamentos, entre outras possibilidades.

Antes de comegarmos a escrever em arquivos, € importante destacar que existem
diferentes modos de abrir um arquivo para escrita em Python. Vamos abordar os

trés principais modos neste artigo:

1. Modo “w”: este modo abre um arquivo para escrita e apaga o conteudo preé-
existente, caso o arquivo ja exista. Caso o0 arquivo nao exista, um novo arqui-

VO sera criado.

2. Modo “a”: este modo abre um arquivo para escrita € mantém o conteudo
pré-existente, caso o arquivo ja exista. Caso o arquivo nao exista, um novo ar-

quivo sera criado.

3. Modo “x”: este modo abre um arquivo para escrita, mas sé funciona no caso

de o arquivo nao existir. Caso o0 arquivo ja exista, um erro sera langado.

Vamos iniciar aprendendo a utilizar cada um dos modos para escrever em arqui-

VOS.
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Vamos comecar com o modo “w”. Para abrir um arquivo para escrita utilizando
este modo, utilizamos a funcao open passando como primeiro argumento o

nome do arquivo e como segundo argumento a string "w" .

Em seguida, atribuimos esse objeto retornado por open auma variavel, para po-

dermos escrever nele:

arquivo open("arquivo.txt", "w")

Agora, podemos utilizar o método write paraescrever no arquivo.

Este método recebe como argumento a string que desejamos escrever.

arquivo.write("Hello World!")

Ao finalizar a escrita, é importante fechar o arquivo utilizando o método close .

Isso garante que todas as operagdes de escrita sejam concluidas corretamente.

arquivo.close()

O codigo completo para escrever em um arquivo no modo “w” seria:

arquivo open("arquivo.txt", "w")
arquivo.write("Hello World!")
arquivo.close()
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Vamos agora aprender como escrever em um arquivo no modo “a”.

A titulo de curiosidade, “a” vem do Inglés append, que significa anexar, juntar,
acrescentar.

Este modo é util para adicionar contetdo ao final de um arquivo existente, sem

apagar o conteudo pré-existente.

Da mesma forma que vimos para o modo “w”, utilizamos a funcao open com o

modo "a" para abrirum arquivo para escrita no modo “a”.

Em seguida, escrevemos no arquivo utilizando o método write . Por fim, fecha-

mos o arquivo utilizando o método close .

arquivo open("arquivo.txt", "a")
arquivo.write(" Adicionando conteudo ao final do arquivo!")
arquivo.close()

Desta forma, o conteudo sera adicionado no final do arquivo, mantendo o conteu-

do existente.

® Estou desenvolvendo o DevBook, uma plataforma que usa IA para gerar

ebooks técnicos profissionais. Depois de ler, dd uma passada no site!
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No modo “x”, podemos abrir um arquivo para escrita, mas apenas se 0 arquivo nao

existir. Caso 0 arquivo ja exista, um erro sera lancado.
Para abrir um arquivo no modo “x”, utilizamos a funcdo open como modo "x" .

Em seguida, escrevemos no arquivo utilizando o método write , e finalizamos fe-

chando o arquivo com o método close .

arquivo open("arquivo.txt", "x"
arquivo.write("Conteudo do arquivo criado com sucesso!")
arquivo.close()
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Caso o arquivo ja exista, um errodo tipo FileExistsError seralancgado.

Até agora, vimos como escrever uma unica linha em um arquivo utilizando o méto-

do write .

Porém, é comum precisarmos escrever multiplas linhas de texto em um arquivo.

Uma forma de fazer isso é utilizando o caractere de quebra de linha "\n" .

Podemos adicionar o caractere de quebra de linha em uma string, para separar as

linhas no arquivo.

arquivo

arquivo.
arquivo.
arquivo.
arquivo.

open("arquivo.txt", "w"
write("Primeira linha\n'")
write("Segunda linha\n")
write("Terceira linha\n")
close()

Neste exemplo, cada chamada ao método write adiciona uma nova linha ao ar-

quivo, separando as linhas com o caractere de quebrade linha "\n" .

Ao abrir este arquivo, o seguinte contéudo estaria disponivel:

Primeira linha

Segunda

linha

Terceira linha
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Neste artigo, aprendemos como escrever em arquivos utilizando a linguagem de

programacao Python.

N U

Vimos os trés principais modos para abertura de arquivos para escrita: “w”, “a” e

Gy,

X"

Além disso, vimos como escrever uma unica linha e multiplas linhas em um arqui-

VO.

A escrita em arquivos é uma habilidade essencial no desenvolvimento de softwa-
re, permitindo o armazenamento de dados persistentes e a criacao de logs e regis-
tros para facilitar a analise e o compartilhamento de informacdes entre diferentes

partes de um programa.

Com os conhecimentos adquiridos neste artigo, vocé estara apto a utilizar a escri-
ta em arquivos em suas aplicacoes Python, melhorando a qualidade e a funciona-

lidade de seus projetos.

Nos vemos na préxima, Pythonista! Ny
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